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L’ÉDUCATION
Capitole de

Découvrir

Jouer

Expérimenter

Échanger

31 mai  1er juin

Programme

Place du Capitole 9h30-18h
Ateliers et animations  
pour petits et grands
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Préparer les conditions de réussite des générations 
futures est un enjeu essentiel auquel le Bien Grandir, prio-
rité municipale, participe pleinement.

Cette ambition est amplifiée dans le cadre du Projet Edu-
catif de Territoire (PEDT), qui permet à toute la commu-
nauté éducative toulousaine de contribuer en cohérence 
et en complémentarité pour construire un environnement 
éducatif épanouissant pour les enfants et les jeunes, les 
accompagner dans leurs parcours d’apprentissage et sur 
le chemin de leur citoyenneté future.

Fruit de ce partenariat, la première édition du Capitole de 
l’éducation offrira au cœur de la ville, sur sa place emblé-
matique, une vitrine incomparable aux acteurs éducatifs 
œuvrant auprès des petits et jeunes toulousains, pour 
présenter les activités qu’ils proposent et organisent quo-
tidiennement dans l’ensemble des structures et établisse-
ments éducatifs de la ville.

Je vous invite vivement à venir découvrir que vous soyez 
parent, éducateur ou tout simplement passant les nom-
breuses animations proposées lors d’une visite pleine de 
belles surprises.

Jean-Luc Moudenc
Maire de Toulouse
Président de Toulouse Métropole  
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Le Capitole de l’éducation vous invite à découvrir 
les multiples facettes de la politique éducative dont 
bénéficient les enfants et les jeunes toulousains de 0 
à 18 ans.

Pendant 2 jours, plus de 80 stands vous proposent 
des animations, des ateliers, des expositions, des 
spectacles réalisés pour et/ou par des enfants 
permettant de jouer, découvrir, échanger, prati-
quer et expérimenter dans une ambiance ludique et 
conviviale.

Cette rencontre festive a été préparée par une 
pluralité d’acteurs agissant dans le cadre du Projet 
éducatif de Territoire pour mettre en vie la politique 
du Bien Grandir à Toulouse. Elle se présente comme 
un village éducatif et inclusif, socle de cohésion 
sociale, avec ses quartiers thématiques, son école, 
sa maison de la citoyenneté, ses espaces culturels 
et sportifs et sa scène pour marquer les temps forts 
d’une expression toujours créative et collective.

 Le Capitole   de l’Éducation 

22
25

PROJET ÉDUCATIF  
DE TERRITOIRE
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Quartier de  
« la citoyenneté »

Jouer son rôle de citoyen et 
citoyenne, participer à la vie de la 
cité, mobiliser des compétences 
informationnelles, expérimenter 
le débat, la prise de parole et la 
confrontation d’idées, porter des 
projets ayant un vrai impact sur le 
cadre de vie.    

> Maison de la citoyenneté
>  Diversité et laïcité
>  Engagement et jeunesse

 Le Capitole   de l’Éducation 

Quartier du  
« vivre ensemble »

Vivre les différents collectifs 
de manière épanouissante en 
travaillant sur les dynamiques 
d’inclusion pour toutes et tous 
dans le respect des singulari-
tés de chacun et chacune.  

>  La cours Oasis (la place du village)

>  L’école du bien-être
>  Le jeu : un lien social
> Santé – inclusion
>  La maison de la radio
>  Passeport séjour

Quartier des  
« pratiques éducatives » 

Découvrir, expérimenter, com-
prendre le monde qui nous entoure 
au travers d’une action qui met en 
jeu les perceptions, le corps, les 
émotions.    

>  Le monde du livre
>  Les pratiques culturelles
>  Les écrans et nous
>  Apprendre en jouant
>  L’expression artistique
>  L’École autrement

Quartier de  
« l’environnement de vie »

Comment entretenir une relation 
avec le  territoire de vie quelles 
que soient les échelles (de la 
rue à la planète) en agissant sur 
les dimensions santé, nutrition, 
préservation de l’environnement, 
développement durable, mobilité 
douce, transition écologique.

>  L’environnement maintenant
>  Bien manger, mieux manger

Created by Vector Vista
from the Noun Project

Created by Rubem Hojo
from the Noun Project

Created by iconpacks
from the Noun Project

Created by VINZENCE STUDIO
from the Noun Project

Created by Made by Made
from the Noun Project

Created by Moch Rizki Eko Waluyo
from Noun Project

Created by Uswa KDT
from the Noun Project

Created by Maan Icons
from Noun Project
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ANIMATIONS DU  

vendredi 31 mai

Created by Vector Vista
from the Noun ProjectQUARTIER DU VIVRE  

ENSEMBLE

Le jeu : un lien social

Body percussion  
 Stand 57  
Créer ensemble une 
mélodie avec les mains, 
pieds et plus globale-
ment le corps.

Jeux en bois géants  
 Stand 61 
Découvrir et jouer avec 
des grands jeux en bois 
fabriqués à partir de 
matériaux recyclés.

Le CLAEDO  Stand 62 
Se retrouver autour  
de rencontres ludiques 
de jeux plateaux.
Séquences de 45 
minutes en accès libre.

La Ludothèque 
sociale  Stand 63 
Le jeu comme prétexte 
et support de lien social.

Rigol’âge  Stand 64 
Vivre et découvrir la 
richesse de la mixité 
intergénérationnelle : 
quiz, lectures de conte, 
échanges et témoi-
gnages des résidents 

d’une maison de retraite, 
des enfants et des pro-
fessionnels.

L’école du bien-être  

Relaxation et espace 
sensoriel  Stand 65 
Animation autour de 
séances de relaxation 
en favorisant la relation 
avec l’autre.
Utiliser la relaxation 
comme outil permettant 
la concentration, le bien-
être et l’épanouissement.

Santé-Inclusion

Prête-moi ton 
handicap  Stand 66 
Animations pour  
sensibiliser à la notion 
d’inclusion.
Par le biais de jeux 
ludiques rappelant des 
actes de la vie quoti-
dienne, se mettre à la 
place d’une personne 
porteuse de handicap
physique, visuel ou auditif

L’inclusion 
sensorielle  Stand 67 
Participer à des ateliers 
de présentation et de 
sensibilisation aux han-
dicaps sensoriels et à la 
surdicécité grâce à des 
gilets vibrants, la langue 
des signes tactiles et le 
goûter-signe.

La médiation 
animale  Stand 68 
Démonstration  
d’activités à visées  
thérapeutiques,  
pédagogiques et  
éducatives avec le  
chien comme support 
de médiation, le but 
étant de développer la 
solidarité et l’empathie.

Ensemble, décou-
vrons, explorons ! 

 Stand 69 
Activités de découvertes 
et d’expérimentations 
motrices et sensorielles 
menées dans les lieux 
d’accueil de la Petite 
Enfance (valorisation  
de l’accueil inclusif).

Familles et  jeunes 
enfants

Mon livret de 
bienvenue  Stand 70 
Animation autour de la 
communication inclusive. 
Faciliter l’accès à l’in-
formation via un livret 
construit dans le cadre 
de la communication 
inclusive. Un livret (en 
7 langues différentes) 
présentera le rôle et les 
fonctions de l’école, du 
CLAE, et de la place de 
la famille.
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Les outils inclusifs  
 Stand 71 
Ateliers de sensibilisation 
à la langue de signes 
française. Découverte 
des supports de com-
munication visuels.

Ma santé – mes 
vaccins  Stand 72 
Sensibilisation à la 
prévention des maladies 
infectieuses par  
la vaccination.

Passeport séjours 

 Stand 60 
Découvrir et faire vivre 
les étapes d’un séjour 
vacances par des 
mises en situation de 
moments- clés : gérer 
sa valise, organiser sa 
chambre, monter une 
tente, etc… tout un 
parcours qui donnera 
lieu à la délivrance d’un 
passeport !

La maison de la radio

BC TV  Stand 74 
Participer à des inter-
views filmées par les 
enfants d’un CLAE.

Les métiers de la  
co-éducation  
 Stand 59 
Découvrir les métiers de 
l’accueil de l’animation 
et de l’éducation à tra-
vers divers parcours de 
professionnels.
Exposition de portraits et 
témoignages accompa-
gnés de temps d’échanges

Created by Made by Made
from the Noun Project

Created by Moch Rizki Eko Waluyo
from Noun Project

Created by Uswa KDT
from the Noun Project

Created by Maan Icons
from Noun Project

QUARTIER DES PRA-
TIQUES ÉDUCATIVES

Les écrans et nous

Bien grandir avec 
les écrans  Stand 30 
Découvrir, comprendre 
les avantages et les 
inconvénients de l’uti-
lisation des écrans et 
apprendre aussi à s’en 
passer.

Internet sans 
crainte  Stand 31 
Comprendre et s’initier 
à une bonne utilisation 
d’internet.

La photographie  
 Stand 32 
Découvrir les différentes 
méthodes de photographie.
Atelier de 30 minutes 
avec un groupe de 15 
personnes.

Récré’action  Stand 33 
Projection de 
courts-métrages, sup-
ports à échanges sur le 
thème de la fraternité.

Le défi du Zéro 
Gaspi !  Stand 34 
« Zéro Gaspi recherche 
de nouveaux journalistes 
pour enquêter sur le 
gaspillage alimentaire à 
Toulouse ! Montrer nous 
vos talents ». 
30 minutes d’anima-
tion avec 3 ateliers sur 

le gaspillage alimen-
taire : le jeu du tri, le 
micro-trottoir à l’aide de 
l’outil de captation vidéo 
et l’e-interview engagée.

Le monde du livre

Prix littérature 
jeunesse, égalité 
filles-garçons  
 Stand 22 
Découvrir les étapes du 
projet du prix littéra-
ture jeunesse, égalité 
filles-garçons et de 
l’implication des profes-
sionnels, des enfants et 
des familles.
Exposition des pro-
ductions d’enfants sur 
le thème de l’égalité 
filles-garçons.
Participation à des lec-
tures collectives.

La lecture, les 
familles et les 
enfants  Stand 23 
Découvrir différents 
espaces aménagés, 
espace bébé et espaces 
de jeux.
Participer à des mises en 
scène de livres.

Des livres et 
Nous  Stand 24 
Ateliers ludiques et créa-
tifs d’expressions écrite/
orale/artistique (Actions 
pour Vaincre l’Exclusion 
de Citoyens)
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L’hors’Logerie 

 Stand 108 
Spectacle intimiste, 
contes, musique et 
livre pour les plus petits 
(crèche et maternels)
Théâtre de rue, cirque...

Les pratiques 
culturelles

Giacometti : 
Des abattoirs à 
Papus  Stand 48 
Exposition des produc-
tions des enfants sur un 
partenariat entre école 
et Musée des Abattoirs.

Découvertes 
artistiques et 
scientifiques  Stand 51 
Participer à des ateliers 
d’éveil aux sciences et des 
défis maker scientifiques.

Les ateliers du 
Muséum  Stand 52 
Découvrir les métiers  
du Muséum.

Toulouse l’Occitane 
 Stand 55 
Réaliser des maquettes 
sur le thème du Moyen 
Age, créer des blasons 
et une croix occitane 
en terre et élaborer une 
recette occitane.

Petites mécaniques et 
grands mouvements 
 Stand 56 
Découvrir le fonctionne-
ment des Machines de 
Toulouse.

Apprendre en jouant

Jeux de rôle - jeux de 
plateaux  Stand 35 
Concevoir collectivement 
une fiction, interpréter  
un rôle selon la narration 
du récit.

Les Ludotines  
 Stand 36 
Participer à des jeux 
sensoriels, moteurs, 
jeux symboliques, de 
construction et de 
société.

Les atouts  
du jeu  Stand 37 
Exposition photo.
Participer à des jeux de 
société de coopération.

Ne me mets pas  
en échec  Stand 38 
Jouer ensemble à des 
jeux stratégiques.

Le tripot d’Anatole  
 Stand 39 
Participer à des jeux  
de société animés par 
des enfants.

L’expression artistique

Ateliers d’expressions 
manuelles  Stand 40 
Animations de pratique 
d’activités manuelles.

Méli-Mélons nos 
couleurs   Stand 41 
Participer à des ateliers 
artistiques et sensoriels.
Exposition de photos, livres.

A la découverte de 
Giacometti  Stand 42 
Exposition de portraits et 
réalisation de sculpture 
à la manière de Giaco-
metti.

La Bande Dessinée, 
de la création à la 
réalisation  Stand 43 
Réaliser une bande des-
sinée collectivement.

Il était une fois…  
 Stand 44 
Exposition de photos 
et des productions des 
élèves.

Et si j’étais un 
artiste !  Stand 45 
Exposition des tableaux 
réalisés par les enfants.

Apprendre en 
rêvant  Stand 46 
Exposition de portraits 
caricaturés. Participer à 
un atelier de caricature

L’École autrement

Le CLAS  Stand 25 
Découvrir le dispositif 
du CLAS (contrat local 
d’accompagnement à la 
scolarité) à travers un film 
de présentation et des 
animations.

L’accompagnement 
scolaire  Stand 26 
Espace d’informations et 
d’échanges sur l’accom-
pagnement à la scolarité. 
Témoignages et projec-
tion de vidéos.
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Les devoirs 
autrement  Stand 27 
Travailler autrement et 
favoriser l’autonomie des 
enfants.

Created by Rubem Hojo
from the Noun Project

Created by iconpacks
from the Noun Project

QUARTIER DE L’ENVI-
RONNEMENT DE VIE

L’environnement 
maintenant

Eco responsabilité 
 Stand 11 
Exposition des actions 
éco-responsables au 
sein d’une école ;

Classes Eco-
vertes  Stand 12 
S’informer sur les enjeux 
climatiques, les déchets, 
les écosystèmes et le 
rôle des biotopes ;

Explorer la ville 
autrement  Stand 13 
Apprendre à poser un 
regard attentif et averti 
sur le cadre de vie.
Découvrir les enjeux de 
la préservation du patri-
moine et de l’environ-
nement de vie, histoire, 
architecture, urbanisme.

Une histoire de 
quartier  Stand 14 
Exposition des actions 
sur l’implication des 
habitants des quartiers 
toulousains.

Le grand cycle de 
l’eau  Stand 15 
Découvrir le cycle de 
l’eau et le lien avec les 
habitants.

Recyclerie mobile du 
plastique  Stand 16  
Découvrir la recyclerie 
mobile de plastique et 
fabriquer un objet.

Les grands jeux 
en bois  Stand 17 
Jouer à des grands jeux de 
société fabriqués à partir 
de matériaux recyclés.

Colore ton 
Oasis  Stand 18 
Créer une fresque géante 
en présence d’une artiste 
plasticienne.

Nature et 
végétalisation  
de cours d’école 
 Stand 19 
Exposition des étapes 
de la transformation de 
la cour de l’école.
Participer à des jeux sur le 
thème de la renaturation.

La cours Oasis 
 Stand 20 
Présentation de la 
démarche et de la réali-
sation d’une maquette.

Bien manger, 
mieux manger 

Un repas équilibré, 
c’est quoi ?  Stand 1 
Animation sur la sensibi-
lisation de l’importance 
des menus équilibrés.

Gaspi’rale  Stand 1bis 
Participer au jeu de l’oie 
géant sur les enjeux du 
gaspillage alimentaire.

Du jardin à 
l’assiette  Stand 2 
Ateliers de sensibilisation 
sur le mieux manger.

Gaspi Salsifis, gaspi 
ça suffit !  Stand 3 
Réaliser du jus de fruit 
avec le vélo smoothies.
Expositions photos.

Le jardin  Stand 4 
Découvrir les fruits et 
légumes de saison et 
de l’importance de 
s’alimenter en tenant 
compte des enjeux envi-
ronnementaux. 

6 Trioloco  Stand 6 
Participer à des ateliers 
culinaires.

Les 4 saisons  Stand 7 
Participer à des ateliers 
graines, oiseaux et jeux 
de nature.

Festin sonore  Stand 8 
Fabriquer une nouvelle 
matière sonore et gus-
tative.

Zéro déchet  Stand 9 
Exposition photos et 
objets fabriqués.
Création d’objets.

L’aventure des 
fruits  Stand 10 
Reconnaître les fruits et 
les légumes de saisons, 
leur production et tech-
niques de plantation.
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Created by VINZENCE STUDIO
from the Noun Project

QUARTIER DE LA 
CITOYENNETE

La maison de la 
citoyenneté

Les mots sont des 
fenêtres  Stand 21 
Présentation du 
Cub’édito et de textes 
slam dans le cadre du 
projet réalisé dans les 
CLAE maternels toulousains.

La chevauchée 
citoyenne  Stand 77 
Participer à un jeu de 
plateau géant de sensi-
bilisation aux enjeux de 
l’engagement citoyen ;

Vis ma vie de jeune 
élu  Stand 82 
Découvrir le parcours du 
jeune élu : de l’écriture 
d’une profession de foi à 
l’élection, l’engagement, 
campagne, démocratie 
représentative ;

Être citoyen sur la 
route  Stand 90 
Participer à des ateliers 
ludiques sur les équi-
pements obligatoires 
(trottinette, vélo…), jeux 
de société sur la circu-
lation, petit parcours de 
mobilité douce.

Diversité-Laïcité

Lutte contre les 
discriminations  
 Stand 75 
Dites non à la  
discrimination ! 
Quiz, jeux d’adresse  
et animation de  
sensibilisation.

Femmes inspirantes  
 Stand 83 
Exposition sur l’égalité 
filles/garçon réalisée 
par les jeunes élus du 
Conseil Municipal des 
Enfants.

Le TFC contre les 
discriminations  
 Stand 84 
Exposition de bande-
roles réalisées par les 
CLAE en partenariat 
avec le TFC : lutte contre 
les discriminations dans 
le sport.

Laïcité et valeur de la 
République  Stand 85 
Montrez-nous ! Illustrez 
nous ! Racontez-nous ! 
Une exposition mul-
ti-supports (dessins, 
vidéos, podcasts, 
chansons…) et ateliers 
d’expressions manuelles.

Concours : la 
laïcité, valeur de 
paix  Stand 86 
Participer à un jeu 
autour d’un quiz  
de la laïcité. 
Participer au mur  
d’expression.

Présentation du 
concours d’écriture :  
la laïcité, valeur de paix.

Engagement 
et jeunesse

Cap sur l’Europe  
 Stand 76 
Découvrir l’Europe et 
la citoyenneté euro-
péenne : se familiariser  
à sa géographie et  
à sa culture 

Solidarités et 
luttes contre les 
discriminations 
 Stand 88 
Animation sur des  
engagements citoyens 
et solidaires.

Les Eco-citoyens 
 Stand 89 
Animation autour  
de l’environnement,  
du sport et du dispositif 
d’engagement en  
«service civique : quiz  
en mode kahoot, porteur 
de parole, jeux, livret  
du code de la rue …

Les MJC en 
mouvement  
 Stand 108  
Ateliers multiples pour 
sensibiliser les publics sur 
les valeurs portées par 
les MJC toulousaines
« Les MJC vous dés’in-
fox » : développer l’esprit 
critique, libre et averti 
face à la propagation 
de la désinformation et 
des « fake news ».
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Created by Vector Vista
from the Noun ProjectQUARTIER DU 

VIVRE ENSEMBLE

Le jeu : un lien social

Body percussion 
 Stand 57 
Créer ensemble une 
mélodie avec les mains, 
pieds et plus globale-
ment le corps.

Tous en 
piste !  Stand 58 
Pratiquer des séances 
d’acrobatie malgré les 
différences de corps, 
tirer de ces différences 
des avantages.
Apprendre à jongler 
avec manipulation, 
découvrir  l’espace qui 
nous entoure avec un 
objet. Toute la journée.

Jeux en bois 
géants  Stand 61 
Découvrir et jouer avec 
des grands jeux en bois 
fabriqués à partir de 
matériaux recyclés.

Le CLAEDO  Stand 62 
Se retrouver autour de 
rencontres ludiques de 
jeux plateaux.
Séquences de 45 
minutes en accès libre.

La Ludothèque 
sociale  Stand 63 
Le jeu comme prétexte 
et support de lien social.

L’école du bien-être  

Relaxation et espace 
sensoriel  Stand 65 
Animation autour de 
séances de relaxation 
en favorisant la relation 
avec l’autre.
Utiliser la relaxation 
comme outil permettant 
la concentration, le bien-
être et l’épanouissement.

Santé-Inclusion

Prête-moi ton 
handicap  Stand 66 
Animations pour sensibili-
ser à la notion d’inclusion.
Par le biais de jeux 
ludiques rappelant des 
actes de la vie quoti-
dienne, se mettre à la 
place d’une personne 
porteuse de handicap 
physique, visuel ou auditif

L’inclusion 
sensorielle  Stand 67 
Participer à des ateliers 
de présentation et de 
sensibilisation aux han-
dicaps sensoriels et à la 
surdicécité grâce à des 
gilets vibrants, la langue 
des signes tactiles et le 
goûter-signe.

Ensemble, 
découvrons, 
explorons !  Stand 69 
Activités de découvertes 
et d’expérimentations 
motrices et sensorielles 
menées dans les lieux 
d’accueil de la Petite 
Enfance (valorisation de 
l’accueil inclusif).

Mon livret de 
bienvenue  Stand 70 
Animation autour de la 
communication inclusive. 
Faciliter l’accès à l’in-
formation via un livret 
construit dans le cadre 
de la communication 
inclusive. Un livret (en 
7 langues différentes) 
présentera le rôle et les 
fonctions de l’école, du 
CLAE, et de la place de 
la famille.

Passeport 
séjours  Stand 60 
Découvrir et faire vivre 
les étapes d’un séjour 
vacances par des 
mises en situation de 
moments- clés : gérer 
sa valise, organiser sa 
chambre, monter une 
tente, etc… tout un 
parcours qui donnera 
lieu à la délivrance d’un 
passeport !

ANIMATIONS DU  

samedi 1er juin
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La maison de la radio

Radio City 
Bonhoure  Stand 74 
Installation d’un set-up 
radio avec tables de 
mixage, micros, casques 
etc.. , diffusion  d’émis-
sions élaborées avec les 
enfants. 
Proposition d’ateliers 
participatifs par l’équipe 
des journalistes en herbe 
afin de faire des inter-
views et d’initier le public 
dans l’univers radiopho-
nique pour enfants et 
adultes.

Les métiers de la  
co-éducation  
 Stand 59 
Découvrir les métiers de 
l’accueil de l’animation 
et de l’éducation à tra-
vers divers parcours de 
professionnels.
Exposition de por-
traits et témoignages 
accompagnés de temps 
d’échanges

Created by Made by Made
from the Noun Project

Created by Moch Rizki Eko Waluyo
from Noun Project

Created by Uswa KDT
from the Noun Project

Created by Maan Icons
from Noun Project

QUARTIER DES PRA-
TIQUES EDUCATIVES

Les écrans et nous

CLE&M  Stand 29 
Découvrir l’application 
CLE&M, simulation de 
réseau social, qui per-
met au participant de 
tester ses réactions en 
situation. 

2 à 3 temps d’animation 
dans la journée pour 
tester et débattre autour 
de ce projet. 

Bien grandir avec 
les écrans  Stand 30 
Découvrir, comprendre 
les avantages et les 
inconvénients de l’uti-
lisation des écrans et 
apprendre aussi à s’en 
passer

La photographie  
 Stand 32 
Découvrir les différentes 
méthodes de photogra-
phie.
Atelier de 30 minutes 
avec un groupe de 15 
personnes.

Récré Action  Stand 33 
Projection de courts- 
métrages, supports à 
échanges sur le thème  
de la fraternité.

Le défi du Zéro 
Gaspi !  Stand 34 
« Zéro Gaspi recherche 
de nouveaux journalistes 
pour enquêter sur le 
gaspillage alimentaire à 
Toulouse ! Montrer nous 
vos talents ». 
30 minutes d’animation 
avec 3 ateliers sur le 
gaspillage alimentaire : 
le jeu du tri, le micro-trot-
toir à l’aide de l’outil de 
captation vidéo et l’e-in-
terview engagée.

Le monde du livre

Prix littérature 
jeunesse, 
égalité filles-
garçons  Stand 22 
Découvrir les étapes du 
projet du prix littéra-
ture jeunesse, égalité 
filles-garçons et de 
l’implication des profes-
sionnels, des enfants et 
des familles.
Exposition des pro-
ductions d’enfants sur 
le thème de l’égalité 
filles-garçons.
Participation à des  
lectures collectives.

Des livres et 
Nous  Stand 24 
Ateliers ludiques et créa-
tifs d’expressions écrite/
orale/artistique (Actions 
pour Vaincre l’Exclusion 
de Citoyens)

L’hors’Logerie  
 Stand 105 
Spectacle intimiste, 
contes, musique et 
livre pour les plus petits 
(crèche et maternels)
Théâtre de rue, cirque...
 Familles et 0/6 ans

Les pratiques 
culturelles

Giacometti : 
des abattoirs à 
Papus  Stand 48 
Exposition des produc-
tions des enfants sur un 
partenariat entre école 
et Musée des Abattoirs.
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Parcours culturels 
toulousains   Stand 50 
Le dispositif du Pas-
seport pour l’art vous 
propose de découvrir un 
panel d’actions suivies 
par les élèves tout au 
long de l’année. 
Le matin :  «Dans l’atelier 
des artistes» proposée 
par Lieu Commun et 
l’après-midi :  initiation à 
l’ethnologie avec Atoupas
Le Conservatoire sera 
également présent avec le 
dispositif Playmusic et les 
enseignants intervenants

Découvertes 
artistiques et 
scientifiques  Stand 51 
Participer à des ateliers 
d’éveil aux sciences et des 
défis maker scientifiques.

Le labo de 
l’espace  Stand 53 
Un « labo à expé-
riences » ludique et 
participatif animé en 
continu par un média-
teur scientifique. 

L’avion décolle à 
l’école  Stand 54 
Une découverte de  
la merveilleuse machine 
qu’est l’avion par l’inter-
médiaire d’une mallette 
pédagogique en  
autonomie. Jeu autour 
de manipulations.

Toulouse 
l’Occitane  Stand 55 
Réaliser des maquettes 
sur le thème du Moyen 

Age, créer des blasons 
et une croix occitane 
en terre et élaborer une 
recette occitane.

Petites mécaniques 
et grands 
mouvements  Stand 56 
Découvrir le fonctionne-
ment des Machines de 
Toulouse.

Apprendre en jouant

Jeux de rôle - jeux  
de plateaux  Stand 35 
Concevoir collecti-
vement une fiction, 
interpréter un rôle selon 
la narration du récit.

Les Ludotines  
 Stand 36 
Participer à des jeux 
sensoriels, moteurs, 
jeux symboliques, de 
construction et de 
société.

Les atouts du 
jeu  Stand 37 
Exposition photo.
Participer à des jeux de 
société de coopération.

Ne me mets pas en 
échec  Stand 38 
Jouer ensemble à des 
jeux stratégiques.

Le tripot 
d’Anatole  Stand 39 
Participer à des jeux de 
société animés par des 
enfants.

L’expression artistique

Ateliers d’expressions 
manuelles  Stand 40 
Animations de pratique 
d’activités manuelles.

Méli-Mélons nos 
couleurs  Stand 41 
Participer à des ateliers 
artistiques et sensoriels.
Exposition de photos, livres.

A la découverte de 
Giacometti  Stand 42 
Exposition de portraits 
et réalisation de sculp-
ture à la manière de 
Giacometti.

La bande dessinée, 
de la création à la 
réalisation  Stand 43 
Réaliser une bande  
dessinée collectivement.

Et si j’étais un 
artiste !  Stand 45 
Exposition des tableaux 
réalisés par les enfants.

Apprendre en 
rêvant  Stand 46 
Exposition de portraits 
caricaturés. Participer à 
un atelier de caricature.

L’École autrement

Le CLAS  Stand 25 
Découvrir le dispositif 
du CLAS (contrat local 
d’accompagnement  
à la scolarité) à travers 
un film de présentation 
et des animations.
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L’accompagnement 
scolaire  Stand 26 
Espace d’informations  
et d’échanges sur  
l’accompagnement  
à la scolarité.
Témoignages et  
projection de vidéos.

Les devoirs 
autrement  Stand 27 
Travailler autrement et 
favoriser l’autonomie des 
enfants.

Created by Rubem Hojo
from the Noun Project

Created by iconpacks
from the Noun Project

QUARTIER DE L’ENVI-
RONNEMENT DE VIE

L’environnement 
maintenant

Eco responsabilité  
 Stand 11 
Exposition des actions 
éco6responsableS au sein 
d’une école ;

Classes Eco-
vertes  Stand 12 
S’informer sur les enjeux 
climatiques, les déchets, 
les écosystèmes et le rôle 
des biotopes ;

Une histoire de 
quartier  Stand 14 
Exposition des actions sur 
l’implication des habitants 
des quartiers toulousains.

Le grand cycle de 
l’eau  Stand 15 
Découvrir le cycle de l’eau 
et le lien avec les habitants.

Recyclerie mobile du 
plastique  Stand 16 
Découvrir la recyclerie 
mobile de plastique et 
fabriquer un objet.

Les grands jeux 
en bois  Stand 17 
Jouer à des grands jeux 
de société fabriqués 
à partir de matériaux 
recyclés.

Nature et 
végétalisation de 
cours d’école  Stand 19 
Exposition des étapes de 
la transformation de la 
cour de l’école.
Participer à des jeux sur le 
thème de la renaturation.

La cours 
Oasis  Stand 20 
Présentation de la 
démarche et de la réali-
sation d’une maquette .

Bien manger, 
mieux manger 

Un repas équilibré, 
c’est quoi ?  Stand 1 
Animation sur la sensibi-
lisation de l’importance 
des menus équilibrés.

Gaspi’rale  Stand 1bis 
Participer au jeu de l’oie 
géant sur les enjeux du 
gaspillage alimentaire.

Du jardin à 
l’assiette  Stand 2 
Ateliers de sensibilisation 
sur le mieux manger.

Le jardin   Stand 4 
Découvrir les fruits et 
légumes de saison et de 

l’importance de s’alimen-
ter en tenant compte des 
enjeux environnementaux. 

6 Trioloco  Stand 6 
Participer à des ateliers 
culinaires.

Festin sonore  Stand 8 
Fabriquer une nouvelle 
matière sonore et gustative.

Zéro déchet  Stand 9 
Exposition photos et 
objets fabriqués.

Created by VINZENCE STUDIO
from the Noun Project

QUARTIER DE LA 
CITOYENNETÉ

La maison de la 
citoyenneté

Les mots sont des 
fenêtres  Stand 21 
Présentation du Cub’édito 
et de textes slam dans le 
cadre  
du projet réalisé dans  
les CLAE maternels  
toulousains.

La chevauchée 
citoyenne  Stand 77 
Participer à un jeu de 
plateau géant de sensi-
bilisation aux enjeux de 
l’engagement citoyen ;

Les joutes 
citoyennes  Stand 81 
Sur un temps donné et un 
espace scénique (sur la 
place du village), un lieu 
d’expression libre via des 
échanges : deux groupes 
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préparent un argumen-
taire pour défendre sa 
thématique, puis joutes 
verbales pour un débat 
public sur la thématique.

Vis ma vie de jeune 
élu  Stand 82 
Découvrir le parcours du 
jeune élu : de l’écriture 
d’une profession de foi à 
l’élection, lengagement, 
campagne, démocratie 
représentative ;

Diversité et la laïcité

Lutte contre les 
discriminations  
 Stand 75 
Dites non à la discrimination ! 
Quiz, jeux d’adresse et 
animation de sensibilisation.

Challenge Laïcité 
(ENT ONE)  Stand 78 
Présentation et exposition 
d’une fresque, diffusion 
d’une vidéo.

Le coffe & Cool  Stand 79 
Exposition et création 
d’œuvres. 

Solid’action  Stand 80 
Valorisation par affiche, 
par l’exposition des créa-
tions des enfants, par la 
présentation des boîtes 
de collecte. Proposition 
d’une collecte sur le et/ou 
les jours de participation.

Le TFC contre les 
discriminations  Stand 84 
Exposition de banderoles 
réalisées par les CLAE en 
partenariat avec le TFC : 
lutte contre les discrimi-
nations dans le sport.

Laïcité et valeur de la 
République  Stand 85 
Montrez-nous ! Illustrez 
nous ! Racontez-nous ! 
Une exposition multi-sup-
ports (dessins, vidéos, 
podcasts, chansons…) 
et ateliers d’expressions 
manuelles.

Être citoyen sur  
la route  Stand 90 
Participer à des ateliers 
ludiques sur les équi-
pements obligatoires 
(trottinette, vélo…), jeux de 
société sur la circulation, 
petit parcours de mobilité 
douce.

Engagement 
et jeunesse

Cap sur 
l’Europe  Stand 76 
Découvrir l’Europe et la 
citoyenneté européenne : 
se familiariser à sa géo-
graphie et à sa culture 

Solidarités et 
luttes contre les 
discriminations  
 Stand 88 
Animation sur des enga-
gements citoyens et 
solidaires.

Les Eco-
citoyens  Stand 89 
Animation autour de 
l’environnement, du sport 
et du dispositif d’engage-
ment en Service Civique : 
quizz en mode kahoot, 
porteur de parole, jeux, 
livret du code de la rue …

Les MJC en 
mouvement  Stand 113 
Ateliers multiples pour 
sensibiliser les publics sur les 
valeurs portées par les MJC 
toulousaines
« Les MJC vous dés’infox » : 
développer l’esprit critique, 
libre et averti face à la pro-
pagation de la désinforma-
tion et des « fake news ».
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vendredi 31 mai
> 10h - 11h 

 Chorale  
écoles Fauchet et Bénézet

> 11h -12h 
 Ateliers sports  

multi-formes

>  12h - 13h  
 chanson ,expression  

corporelle, slam

 > 14h - 15h 
 Ateliers sports  

multi-formes

> 15h - 16h 
 Ateliers sports  

multi-formes

> 17h – 18h 
 Concert Euterpe  

Sélectionné au Tremplin 
Décroche le son 2023

Animations scène & jeunes talents 

> 10h - 11h 
 Ateliers sports  

multi-formes

> 11h -12h 
 Concert de l’orchestre  

symphonique  
dans le cadre du projet Démos

> 12h-13h30 
 Concert de la Cigale 

sélectionné dans le cadre  
du Tremplin Décroche le  

son 2023 

> 13h30-14h 
 Batucada Surdo Reyes 

déambulation 

> 15h - 16h 
 Giga barre 

atelier danse avec  
le ballet du Capitole

> 16h - 17 h et 17h – 18h 
Concert de l’orchestre  

symphonique  
dans le cadre du dispositif 

 Play music

samedi 1er juin
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Quand l’Opéra  
du Capitole s’en mêle 

L’Opéra national du Capitole 
vous convie à deux rendez-vous 

exceptionnels durant lesquels vous  
pourrez découvrir et expérimenter la 

pratique de la danse et du chant.
Nul besoin de savoir danser ou chanter,  

juste l’envie de prendre du plaisir.

À partir de 8 ans

15h, place du Capitole, sur la scène 
du village, en baskets et jogging, 

aux côtés des danseurs du Ballet du 
Capitole, Beate Vollack, directrice de la 
danse propose un atelier « Giga Barre » 

qui réunira les exercices du quotidien 
des danseurs sur la scène  

de la manifestation

16h, dans le grand foyer du théâtre  
du Capitole, Gabriel Bourgoin, chef  
du chœur du Capitole, vous invite  

à constituer le chœur d’un jour.

Inscription au point info sur  
le village dès le samedi matin  

à partir de 10h

Attention !  
Places limitées : 

Gigabarre :  30 personnes
Chant   : 80 personnes

Les ateliers
sportifs

vendredi 31 mai
Mur d’escalade

Baby gym (croix occitane)
Parcours de psychomotricité.

Multiformes (scène 
et croix occitane)
Mini-circuit de remise en 
forme, principe du TABATA 
(renforcement musculaire par 
intervalles temps).

Rugbytots (croix occitane)
Rugbytots est le premier 
concept d’éveil à la balle 
ovale en France destiné aux 
enfants dès le plus jeune 
âge : un parcours de motricité 
ludique (écoute des consignes, 
concentration, éveil, motricité 
et socialisation) Mascotte et 
passe-tête afin de développer 
l’imagination et le rêve de ce 
jeune public 

samedi 1er juin
Mur d’escalade

Baby gym (croix occitane)
Parcours de psychomotricité.

Multiformes (scène 
et croix occitane)
Mini-circuit de remise en 
forme, principe du TABATA 
(renforcement musculaire  
par intervalles temps).
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Toutes les infos sur 
metropole.toulouse.fr
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PROJET ÉDUCATIF  
DE TERRITOIRE
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